Geogebra
- Déplacer le repère :
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Cliquer sur           puis cliquer sur le repère pour le déplacer.
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- Faire apparaître la grille :
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Cliquer sur 

[image: image6.png]Feuille de travail

e

s [ Grille

huos Goueur: [0l e dutat [

axeX [ are]

Afficher axeX  Graduations: [ ||| v.

Nombres [ Distance: |1

Unité: -

Label -

min: -8.08 + | max 767 -
axeX: axeY= [1 4





[image: image7.png]® [ saisie.




- Construire une droite à partir de deux points :

· Cliquer sur nouveau point
· [image: image8.png]


Construire deux points

· Sélectionner Droite passant par deux points
· Cliquer sur les deux points construits 


- Tracer une fonction : saisir     f(x)= expression



     ou  y = expression 



     puis valider.

- Construire un point sur une courbe :

· Cliquer sur nouveau point
· Pointer la courbe à l’endroit désiré puis cliquer


- Définir les bornes du repère (axes)
- Cliquer sur Feuille de travail… dans Options  




- Modifier les valeurs min. et max. de chaque axe.


- Déplacer un objet


- cliquer sur


- Pointer l’objet et le déplacer.
Remarque :  Les caractéristiques des objets construits s’affichent dans la fenêtre de gauche.
