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Module : SL5.3 : Comment produit-on des images colorées sur une affiche ?
1- Objectifs de formation
Capacités, connaissances et attitudes visées du programme de la classe :

	Capacités
	Connaissances
	Attitudes

	Réaliser une synthèse soustractive des couleurs. 

Réaliser une expérience mettant en évidence l’effet d’un filtre monochrome.


	Savoir que la couleur d’une affiche dépend de la composition spectrale de l’éclairage. 

Savoir expliquer, à l’aide de l’absorption et de la diffusion de certaines radiations lumineuses, la couleur d’un pigment éclairé en lumière blanche.
	Le sens de l’observation.

Le goût de chercher et de raisonner.

La rigueur et la précision.

L’esprit critique vis-à-vis de l’information disponible.


2- Scenario
Ce qui a été fait avant : 

	SL5.2 : Comment produit-on des images colorées sur un écran ?

	Réaliser une synthèse additive des couleurs.

Savoir que 3 lumières monochromatiques suffisent pour créer toutes les couleurs.


Pendant la séquence : 

	Séances proposées
	Déroulement
	Compétences développées et/ou évaluées

	1) Situation d’investigation : 
Peinture
	Travail par groupe de 2
Possibilité avec le collègue d’arts plastiques

Confrontation des hypothèses – échanges

Confrontation des protocoles  – échanges

Mise en œuvre

Observations

Conclusion
	S’approprier

Analyser

Réaliser

Valider

Communiquer

	2) Cours 1) :
Synthèse soustractive

Impression
	Bilan oral avec les élèves : synthèse de ce qui a été vu.

Activité d’appropriation visiolab (impression en …)
	Communiquer

	3) Activité Tee shirt

	Travaux par groupe de 2


	S’approprier
Communiquer 


	4) Activité enseigne 

	Travaux par groupe de 2 

(evaluable)     
Utilisation visiolab,  logiciel dédié à la synthèse des couleurs.
	S’approprier

Analyser

Réaliser

Valider

Communiquer 

	5) Cours 2) : 
Couleur d’un objet
	Bilan oral avec les élèves : synthèse de ce qui a été vu.
	Communiquer


	6) Exercices 
	Exercices d’application, d’appropriation et de réinvestissement
	S’approprier

Raisonner

Valider

Communiquer

	7) Situation d’évaluation : le drapeau
	Evaluation de l’acquisition des notions étudiées.
	S’approprier

Analyser

Réaliser

Valider

Communiquer


Constant, Dudouit, Dehay
Page 2

